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REGOLAMENTI WINDAY INIZIATIVE COUPON, GIOCHI, OMAGGI TELCO 

 

REGALO DEL LUNEDI’ 

Per tutta la durata dell’Iniziativa, ogni lunedì, i Partecipanti che abbiano prestato il consenso alla profilazione 
al fine della creazione dei profili di consumo e il consenso alla localizzazione, potranno accedere alla card del 
lunedì e scoprire il regalo personalizzato a loro riservato in base ai gusti del Partecipante medesimo. 

Il REGALO DEL LUNEDI’ potrà essere, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, un omaggio, uno sconto a 
valore (€) o in percentuale (%) da utilizzare presso un partner dell’Iniziativa (di seguito “Partner”), oppure 
un omaggio offerto dal Promotore e riguardante il piano tariffario del Partecipante.  
 
Per ricevere il regalo riservato, il Partecipante dovrà accedere alla card del lunedì, compiere l’azione indicata 
e cliccare sul comando di richiesta all’interno della pagina descrittiva del regalo stesso. 
Il regalo potrà essere redento il lunedì tra le 00:00 e non oltre le 23:59 dello stesso giorno. Qualora il 
Partecipante non richieda il vantaggio il lunedì, ha un’altra possibilità per richiederlo la domenica della 
settimana in corso nella stessa fascia oraria. 
 
Dopo aver cliccato su “Richiedi il Regalo”: 

a. ove il regalo fosse uno sconto di Partner: il Partecipante riceverà un sms oppure una e-mail 
all’indirizzo di posta elettronica comunicato in fase di adesione (in caso di abbonamento a Rete Fissa), 
contenente: 

o un codice, oppure 

o un link da cui scaricare un voucher digitale, oppure 

o opportune indicazioni che daranno diritto all’ottenimento dello sconto presso il Partner, 
secondo i termini e condizioni di utilizzo di ogni singolo titolo di legittimazione, meglio descritti 
nella pagina riservata al regalo all’interno dell’App e dell’Area Clienti del sito windtre.it sezione 
WINDAY; 

 
b. per regali legati all’offerta telefonica, il Partecipante troverà la descrizione dettagliata del regalo 

comprensivo di condizioni e limitazioni e, una volta richiesto tramite apposita funzionalità 
(generalmente un pulsante) l’attivazione sarà automatica ed avverrà entro 48 ore dalla relativa 
richiesta.  

 
Il Partecipante può visualizzare i regali del lunedì richiesti o scaduti accedendo a WINDAY dall’App WINDTRE 
o dall’Area Clienti del sito windtre.it nella sezione “Profilo”. 
 
 
 

REGALO SPECIALE  

Per tutta la durata dell’Iniziativa, ogni mese, i Partecipanti che abbiano prestato il consenso alla profilazione 
al fine della creazione dei profili di consumo e il consenso alla localizzazione, potranno accedere alla card 
“UN REGALO SPECIALE” e scoprire il regalo personalizzato a loro riservato in base ai gusti del Partecipante 
medesimo. 
 

http://www.windtre.it/
http://www.windtre.it/
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Il REGALO SPECIALE potrà essere, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, un omaggio, uno sconto a valore 
(€) o in percentuale (%) da utilizzare presso un partner dell’Iniziativa (di seguito “Partner”), oppure un 
omaggio offerto dal Promotore e riguardante il piano tariffario del Partecipante.  
 
Per ricevere il regalo riservato, il Partecipante dovrà accedere alla card dedicata, compiere l’azione indicata e 
cliccare sul comando di richiesta all’interno della pagina descrittiva del regalo stesso. 
 
L’iniziativa sarà disponibile ogni mese, dalle 00:00 del primo giorno del mese e non oltre le 23:59 
dell’ultimo giorno.  
 
Dopo aver cliccato su “Richiedi”: 

a. ove il regalo fosse uno sconto di Partner: il Partecipante riceverà un sms oppure una e-mail 
all’indirizzo di posta elettronica comunicato in fase di adesione (in caso di abbonamento a Rete Fissa),              
contenente: 

o un codice, oppure 

o un link da cui scaricare un voucher digitale, oppure 

o opportune indicazioni che daranno diritto all’ottenimento dello sconto o del regalo presso il 
Partner, secondo i termini e condizioni di utilizzo di ogni singolo titolo di legittimazione, 
meglio descritti nella pagina riservata al regalo all’interno dell’App e dell’Area Clienti del sito 
windtre.it sezione WINDAY; 

 
b. per regali legati all’offerta telefonica, il Partecipante troverà la descrizione dettagliata del regalo 

comprensivo di condizioni e limitazioni e, una volta richiesto tramite apposita funzionalità 
(generalmente un pulsante) l’attivazione sarà automatica ed avverrà entro 48 ore dalla relativa     
richiesta.  

 
Il Partecipante può visualizzare i regali richiesti o scaduti accedendo a          WINDAY dall’App WINDTRE o 
dall’Area Clienti del sito windtre.it nella sezione “Profilo”. 

 
 
 
SPECIALE GIFT-DAYS  
L’iniziativa Speciale GIFT-DAYS è disponibile in alcuni periodi dell’anno e solo per alcuni giorni scelti a 
discrezione del Promotore ed è rivolta esclusivamente ai Clienti WINDTRE iscritti a WINDAY selezionati.  
Il regalo Speciale GIFT-DAYS consiste, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, in un voucher digitale, un 
omaggio, uno sconto a valore (€) o in percentuale (%) da utilizzare presso un partner dell’Iniziativa (di 
seguito “Partner”), oppure un omaggio offerto dal Promotore e riguardante il piano tariffario del 
Partecipante. 
I Partecipanti, nel periodo di validità dell’Iniziativa visualizzano una card dedicata: vengono invitati a 
recarsi nel WINDTRE Store di fiducia per comunicare il proprio numero telefonico e così sbloccare, su App 
WINDTRE sezione WINDAY, la possibilità di ottenere il proprio regalo.  
Per ricevere il regalo riservato, il Partecipante, dopo aver ottenuto lo sblocco in negozio, dovrà accedere 
alla card dedicata, entro i giorni indicati nella pagina di dettaglio dell’Iniziativa, e compiere l’azione 
indicata e cliccare sul comando di richiesta all’interno della pagina descrittiva del regalo stesso. 
Dopo aver cliccato su “Richiedi”:  

http://www.windtre.it/
http://www.windtre.it/
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a. il Partecipante riceverà una e-mail all’indirizzo di posta elettronica comunicato in fase di 
adesione (in caso di abbonamento a Rete Fissa), contenente: 

o un codice, oppure  

o un link da cui scaricare un voucher digitale  

o opportune indicazioni sui termini e condizioni di utilizzo di ogni singolo titolo di 
legittimazione, meglio descritti nella pagina riservata al regalo all’interno dell’App e 
dell’Area Clienti del sito windtre.it sezione WINDAY; 
 

b.  per regali legati all’offerta telefonica, il Partecipante troverà la descrizione dettagliata del 
regalo comprensivo di condizioni e limitazioni e, una volta richiesto tramite apposita 
funzionalità (generalmente un pulsante) l’attivazione sarà automatica ed avverrà entro 48 
ore dalla relativa     richiesta.  

Il Partecipante può visualizzare i regali della Speciale Gift-Days richiesti o scaduti accedendo 
a WINDAY dall’App WINDTRE o dall’Area Clienti del sito windtre.it  nella sezione “Profilo”.  

 

 

LUNA PARK  

Per tutta la durata dell’Iniziativa, tutti i giorni, i Partecipanti potranno accedere alla card Luna Park e 
scoprire il regalo del giorno che potrà consistere in: un omaggio, uno sconto a valore (€) o in 
percentuale (%) da utilizzare presso un Partner dell’Iniziativa, oppure un omaggio offerto dal 
Promotore e riguardante il piano tariffario del Partecipante. 
Per ricevere il regalo riservato, il Partecipante dovrà accedere alla card dedicata, compiere l’azione 
indicata e cliccare sul comando di richiesta all’interno della pagina descrittiva del regalo stesso.  

     Dopo aver cliccato su “Richiedi”: 
a. ove il regalo fosse uno sconto di Partner: il Partecipante riceverà un sms oppure una e-mail 
all’indirizzo di posta elettronica comunicato in fase di adesione (in caso di abbonamento a Rete 
Fissa),          contenente: 

o un codice, oppure 

o un link da cui scaricare un voucher digitale, oppure 

o opportune indicazioni che daranno diritto all’ottenimento dello sconto o del regalo 
presso il Partner, secondo i termini e condizioni di utilizzo di ogni singolo titolo di 
legittimazione, meglio descritti nella pagina riservata al regalo all’interno dell’App e 
dell’Area Clienti del sito windtre.it sezione WINDAY; 

b. per regali legati all’offerta telefonica, il Partecipante troverà la descrizione dettagliata del 
regalo comprensivo di condizioni e limitazioni e, una volta richiesto tramite apposita 
funzionalità (generalmente un pulsante) l’attivazione sarà automatica ed avverrà entro 48 ore 
dalla relativa     richiesta.  

Il Partecipante può, in qualsiasi momento, visualizzare i regali voucher richiesti o scaduti accedendo a 
WINDAY dall’App WINDTRE o dall’Area Clienti del sito windtre.it nella sezione “Profilo”.  

 

 

http://www.windtre.it/
http://www.windtre.it/
http://www.windtre.it/
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WINGAMES  

Per tutta la durata dell’Iniziativa, tutti i giorni, i Partecipanti potranno accedere alle card dedicate ai 
singoli giochi proposti dal Programma, oppure alla card della sezione generica per accedere 
alla sala giochi denominata WINGAMES, in cui sono presenti tutti i giochi disponibili.  
Tali giochi sono gratuiti, non contengono pubblicità e prevedono delle classifiche con cui i Partecipanti 
potranno misurare i loro progressi.  
I giochi disponibili nel Programma sono:  

• WORDS, puzzle linguistico in cui il Partecipante dovrà indovinare una parola di 5 lettere in un 
massimo di 6 tentativi. Il Partecipante, per ogni giocata, potrà richiedere 1 aiuto e potrà disporre 
di una parola JOLLY per raddoppiare il punteggio.  

• PUZZLE GIFT, gioco di logica in cui il Partecipante deve incastrare nel modo corretto diversi pacchetti 
regalo di diverse forme e dimensioni all’interno di una griglia di gioco. Posizionando con attenzione 
ogni composizione di pacchetti, è possibile completare intere righe orizzontali o verticali. Ogni riga 
completata viene eliminata e permette di aumentare il punteggio. Il gioco richiede concentrazione 
e strategia, con l’obiettivo di ottenere il punteggio più alto riempiendo lo spazio in modo efficiente. 

• SCOPA, gioco di carte italiano giocato con un mazzo di 40 carte in cui ogni Partecipante, a turno, 
gioca una carta cercando di prendere una o più carte sul tavolo con lo stesso valore o con somma 
equivalente.  Si realizza una “scopa” quando un giocatore raccoglie tutte le carte presenti con una 
sola mossa, ottenendo un punto aggiuntivo. Al termine della partita, vengono assegnati punti 
secondo criteri stabiliti (numero di carte, denari, sette bello, primiera). Vince chi raggiunge il 
punteggio più alto. 

• BOWLING, gioco di abilità in cui il Partecipante, attraverso il lancio della palla lungo la pista, dovrà 
cercare di abbattere il maggior numero possibile di birilli. Ogni turno di gioco prevede la 
disponibilità di due lanci, durante i quali il Partecipante dovrà utilizzare precisione e controllo per 
colpire i birilli. Ogni birillo abbattuto concorre all’incremento del punteggio complessivo. L’obiettivo 
del gioco è raggiungere il punteggio più alto possibile nel corso della partita. 

• PAROLE NASCOSTE, gioco di abilità e rapidità nel quale il Partecipante dovrà individuare 
correttamente tutte le parole presenti nel tabellone di gioco nel minor tempo possibile. Prima 
dell’inizio della partita, il Partecipante potrà scegliere uno dei temi disponibili tra quelli proposti. Il 
gioco si considera completato una volta che tutte le parole previste dal tabellone sono state 
correttamente individuate. 

 

 


